Armwunde L.

-1 Schaden, Geschwindigkeit,
Parade. 2 Blutverlust.

Armwunde R.

-1 Schaden, Geschwindigkeit,
Parade. 2 Blutverlust.

Beinwunde

Bewegung/Ausweichen braucht
Waurf. 3 Blutverlust.

Bauchwunde

-1 Ausdauer-Max. 4 Blutverlust.

Brustwunde

Ausdauer-Regeneration braucht
Wurf. 5 Blutverlust.

Kopfwunde

-1 Willenskraft-Max. 6 Blutverlust.
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