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Entwicklung von Hilfsmaterialien für Kinder 

 

Hier ist eine erste Liste von möglichen Hilfsmaterialien bei den Dice Tales Runden. Bei unserem 

Workshop möchten wir Text & Design von diesen Materialien entwickeln, bzw. weiteren 

Materialien definieren. 

 

1. Hausordnung 

Kindgerechte und freundlich formulierte Regeln für die Sessions: 

 respektvoller Umgang 

 Zuhören 

 Zusammenarbeit 

 Umgang mit Essen & Getränken 

 Handy-Pause 

 Fokus auf Spaß und Kooperation 

 

2. Aktionskarten 

Karten mit einfachen Handlungsmöglichkeiten, z.B.: 

 angreifen 

 untersuchen 

 sprechen 

 helfen 

 schleichen 

 zaubern 

Besonders hilfreich für jüngere oder schüchterne Kinder. 

 

3. Hilfekarten 

Unterstützungskarten mit Formulierungen wie: 

 „Ich brauche Hilfe“ 

 „Was kann ich tun?“ 

 „Kann jemand helfen?“ 

 „Ich habe eine Idee!“ 

Besonders geeignet für: 

 schüchterne Kinder 
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 DaF/DaZ 

 neurodivergente Kinder 

 

4. Vereinfachte Charakterbögen 

Kindgerechte Charakterbögen mit: 

 reduzierter Komplexität 

 klarer Struktur 

 visuellen Elementen 

 wenig Text 

 

5. Starter-Sets 

Jedes Kind erhält ein kleines Starter-Set mit: 

 Würfelset 

 Charakterbogen 

 kleiner Mappe 

 Hausordnung 

 Aktionskarten 

 Hilfekarten 

 Schreibmaterial 

 

6. Sprachkarten / Satzstarter (DaF/DaZ) 

Unterstützung für sprachliche Interaktion, z.B.: 

 „Ich möchte…“ 

 „Wir könnten…“ 

 „Ich glaube…“ 

 „Kannst du helfen?“ 

Zur Förderung von Kommunikation ohne klassischen Unterrichtscharakter. 

 

7. Rollen- & Emotionskarten (optional) 

Karten mit: 

 Emotionen 

 Charaktereigenschaften 

 kleinen Rollenideen 
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Zur Unterstützung von Rollenspiel und Empathie. 

 

8. Visuelle Handouts 

Einfache visuelle Materialien wie: 

 kleine Karten 

 NPC-Bilder 

 Symbole 

 Hinweise & Gegenstände 

Zur besseren Orientierung und Immersion. 

 

 

Beispiele:  
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