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FORGOTTEN BY LIGHT




% Vorgeschichte - An Bord der KAIROS

[Lesestimme - ruhig, filmisch, mit unterschwelliger Spannung]

"Die KAIROS gleitet durch das Dunkel wie eine vergessene Silbe aus Licht. Ein mittleres
Aufklarungsschiff, gebaut fiir wissenschaftliche Langstreckenmissionen, mit einem
Schwerpunkt auf Kryo-Transport und planetarer Rekonstruktion. Eigentliimer: LUXCAP
INDUSTRIAL. Auftraggeber: unbekannt - Subdivision 44, Projekt HEMERA."

Seit 46 Tagen seid ihr unterwegs. Ein Routineflug, offiziell. Ihr habt neun Kryo-Module mit
biologischem Material an Bord - konservierte Proben von Flora, Mikroben, vielleicht mehr -
aus einem friiheren Terraforming-Projekt. Ziel: Station Eidolon, ein entfernter AuRenposten
im galaktischen Randgebiet, zum Datenabgleich und Transportaustausch.

Doch bevor ihr zur Hauptstation fliegt, stand ein Abstecher auf dem Plan: Orbitalscan,
Landeroutine, Umweltabgleich - ein potentieller Planet mit Kryo-Vergangenheit. Luxcap
nennt ihn PRAXIEM-A13, aber unter den Crewmitgliedern heil3t er I&dngst nur noch: "der
Gletscherplanet".

Sein Tag-Nacht-Zyklus ist komplex, sein Wetter unberechenbar, aber seine Masse,
Gravitation und Mineralienprofile zeigen hohe Ubereinstimmung mit menschlicher Nutzung.
Ein Eisplanet mit Potenzial. Ein Zwischenschritt. Ein Experiment.”

Die Stimmung an Bord ist ruhig, aber nicht entspannt. |hr kennt euch - mehr oder weniger.
Einige von euch sind alte Hasen der Kairos, andere erst seit dieser Mission an Bord. Ein
paar Gesichter wirken provisorisch, temporér - "Letzte Mission", wie man es nennt. Doch
jeder hat eine Rolle. Und jede Rolle ist wichtig."

Die letzten 18 Stunden liefen routiniert. Orbitale Synchronisation. Vorerkundung. Keine
aulleren Anomalien. Kein Hinweis auf Stérungen. Die Kairos - effizient, leise, stabil."

Bis jetzt."

Ihr steht kurz vor dem Eintritt in die obere Atmosphére von PRAXIEM-A13. Der
Aufklérungs-Lander wird vorbereitet. Die Crew verteilt sich auf Schliisselsektoren: Briicke,
Technik, Kryoabteilung, hinterer Hangar."

Ein letztes Status-Update. Letzte Checks. Letztes, fllichtiges Lacheln im Gang. Dann - das
leise Vibrieren eines auftauchenden Signals. Irgendwo in der Tiefe der Sensorik. Zu
schwach fiir Alarm. Zu spét fiir Umkehr."

Was folgt, wird alles verdndern."”



CREW HANDOUT - KAIROS MISSION BRIEFING

i Schiffsdaten: KAIROS

Modell: LUXCAP V-930 ,Recon-Class Modular Science Vessel*
Lange: 91,4 Meter
Besatzungskapazitat: 16-22 Personen (aktuell: 10 aktiv, 4 in Kryo)
Primare Systeme:
o Autonome Orbitalsensorik (Mk IV LIDAR+BIO)
o Kryo-Containment Module Typ IV (12 Zellen, 9 belegt)
o Mobile Aufklarungsdrohnen (6x Scout-Type, 2x Terrain-Rover)
o Biolabor der Klasse B2 (eingeschrankt autark)
o Zweck:
o Transport biologischer Forschungsfracht
o Orbitale Vorerkundung potentieller Terraforming-Ziele
o Kurzzeitige Bodeneinsatze (nicht flir Kolonisation gedacht)

» Auftrag: PRAXIEM-A13 - Vorerkundung & Datenextraktion

e Zielsystem: Praxiem-Sektor / Delta-13, galaktische Randregion
e Planetenklasse: Eisplanet (Class W)
e Daten aus dem Orbit:
1. Stabile Rotationsachse, extrem langsame Tageszyklen (~160h/Phase)
2. Grolte Mengen gefrorener Wasserreserven
3. Spuren technischer Artefakte unter dem Eis (vermutlich veraltet)
4. Keine aktiven Lebenszeichen auf primarer Hemisphare
e Primarziele:
1. Sammeln von Bodenproben und Mikrobenspuren
2. Uberpriifung von Uberbleibseln friiher Luxcap-Forschung
3. Rekalibrierung der Bio-Kapseln auf planetenspezifische Parameter
4. Bestimmung: Lebensfreundlichkeit & Rentabilitat fiir Ressourcenabbau

# Fracht - Biologisches Kryo-Material

e Inhalt der Kryo-Module (9 aktivierte Zellen):
o 3x Flora-Proben (modifiziert flir extreme Temperaturen)
2x Terramorphe Bakterienstamme
1x unbekannte Sporenkultur (verschlisselte Eintrage)
2x entkoppelte DNA-Bibliotheken
1x humanoides Gewebe (unidentifiziert, codiert , Theta-6“)
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Betreiber: LUXCAP INDUSTRIAL

Sitz: Boreal Tower, Titan City, Ganymed
Sektor: Biotech, Extraktionsrobotik, Rekultivierungsstrategien
Ruf:
o Effizient. Verschwiegen. Regelkonform - sofern profitabel.
o Mehrheitseigner von Uber 32 Terraformingprojekten im duReren Girtel

Projektzuordnung:
o Projekt HEMERA / Subdivision 44
Kein 6ffentliches Register - vermutlich internes Pilotprogramm

o

ta Letzter Einsatzort: Relay Station L-426 ,,Gullyspire“

e Zweck: Betankung, medizinischer Check, Personalwechsel

e Besonderheiten:
o 3 neue Crew-Mitglieder stiegen dort ein
o Personalakte teilweise unvollstandig (systemischer Datenverlust)

o Gullyspire seitdem auf kein Signal mehr reagierend

Missionsdauer (aktuell):

e Tag 46 von geplanten 78
e Orbitale Ankunft iber PRAXIEM-A13: vor 7,3 Stunden

e Bodenteam-Einsatz war fur T+12h geplant — nicht erreicht

LUXCAP

INDUSTRIAL




99 Crew der KAIROS - Bekannte NPCs

Dies sind die nicht spielbaren Crewmitglieder an Bord der KAIROS. Alle waren
bereits vor dem Absturz Teil des Schiffs. Die Spielercharaktere kennen sie in
unterschiedlichem MalRe — manche besser, andere nur fllichtig.

Elias Curnow — Missionsverbindungsoffizier

Ein ruhiger, aufmerksamer Vertreter von Luxcap. Elias mischt sich nicht in den
Alltag ein, stellt aber prazise Fragen, wenn er spricht. Er ist dafur bekannt, seine
Protokolle und Dateien ordentlich zu halten. Trinkt Krautertee, meidet Konflikte
und sitzt bei Gruppengesprachen am liebsten in einer Ecke. Niemand weil}
genau, ob er als Prufer oder nur als Schreibtischbeamter an Bord ist — aber er
Uberschreitet nie eine Grenze.

Orla Jaan - Systemoffizierin
Ruhig, technisch versiert und Uberraschend warmherzig — trotz ihres Hintergrunds
in der Systemlogistik. Orla stieg an der letzten Relaisstation zu und erwies sich
schnell als zuverlassig, vor allem bei Notfalliibungen. Sie mag alten Jazz von der
Erde und summt oft wahrend Systemchecks vor sich hin. Auch wenn sie neu im
Team ist, hat sie sich gut eingefiigt — obwohl
manche Crewmitglieder sie schwer einschatzen
kdénnen.

Dr. Syl Nadir — Kryotechnikerin

Ein alteres Crewmitglied mit trockenem Humor
und jahrelanger Felderfahrung. Syl betreut die
Kryokammern und die biologische Fracht — und
murmelt oft mit den gefrorenen Proben, als
waren sie Zimmerpflanzen. Alle respektieren ihre
Erfahrung — besonders ihre Fahigkeit, Dinge mit
improvisierten Mitteln zu reparieren. Bekannt dafur, nachts allein durch das Schiff
zu spazieren, wenn alle anderen schlafen.

Nils ,,Patch” Olek — Shuttlecrew / Mechaniker
Freundlich, gesprachig und immer fiir einen Witz
zu haben. Patch ist der Typ, der deine Heizung
repariert und dir einen Schokoriegel an die Wand klebt. Er ist schon seit mehreren
Missionen dabei und kennt das Schiff in- und auswendig. Schlagfertig im Gesprach,
noch besser mit Klebeband-Wundern. Manche sagen, er spricht mit dem Schiff —
halb im Scherz, halb im Ernst.

Jede dieser Personen spielt eine Rolle an Bord. Keiner ist ein Fremder. Einige
Spielercharaktere kénnten bereits eine gemeinsame Vorgeschichte mit ihnen haben, andere
kennen sie vielleicht nur aus dem Speisesaal. Sobald wir die PCs erstellen, werden wir diese
Beziehungen konkreter definieren.
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