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—. Gesellschaftliche Rangordnung

Die Hierarchie ist das unsichtbare Gerist, das die Gesellschaft der Burg zusammenhalt. Jeder hat
seinen Platz — ihn zu verlassen, ist gefahrlich.

Die Rangordnung (von oben nach unten):

Daimyd und seine engste Familie

Hohe Gefolgsleute und Beamte

Samurai mittleren Ranges und Spezialisten (Arzte, Schreiber)
Samurai niederen Ranges, Diener und Handwerker

Bauern, Tageléhner, Handler (nur geduldet, wenn nutzlich)

Regeln:
e Zeigt stets Demut gegenliber Hohergestellten, es sei denn, lhr habt triftigen Grund.

e Sprecht héhere Range nicht unaufgefordert an.
e Wer die gesellschaftlichen Schranken ohne gré3te Hoéflichkeit Gberschreitet, beleidigt leicht.

Rollenspiel-Tipp:
LZeigt Euren Rang durch Kérpersprache: senkt den Blick, die Schultern —
vermeidet jede Léassigkeit gegentiber Vorgesetzten.*




—. Formen der Anrede

Die richtige Ansprache und Titelwahl sind von groRter Bedeutung.
Grundregeln:

e \erwendet Familiennamen mit Hoflichkeitstiteln: -sama fur Hohere, -san fir Gleichgestellte, -kun
oder -chan nur fur enge Vertraute.

e Den Vornamen einer Person ohne Erlaubnis zu nennen, gilt als schwere Unhdflichkeit.

e Im Zweifel: Verbeugt Euch und sprecht demiitig.

Beispiele:

e _Ogasawara-sama, darf ich ehrerbietig berichten...”
e ,Shima-san, wollen wir fortfahren?“

Rollenspiel-Tipp:
,Besser zégern als vermessen sein. Lasst Eure Charaktere die Unsicherheit des
Protokolls spiiren und so die Spannung greifbar machen.”

=. Korperhaltung und Verhalten

Raum, Abstand und Kdrpersprache sprechen oft lauter als Worte.
Wichtige Punkte:

Verbeugt Euch haufig — je niedriger Euer Rang, desto tiefer.

Achtet auf angemessenen Abstand (grofier gegenliber Hohergestellten).
Beruhrt niemals einen Hoherstehenden ohne ausdruckliche Erlaubnis.
Sitzhaltung: Niedere Range sitzen bescheidener (etwa im Seiza).

Verbotene Handlungen:

e Jemandem Hoéhergestellten den Ricken zukehren.
e Lautes Sprechen oder Lachen in der Nahe von Adligen.
e Offentliche Zurschaustellung starker Emotionen.

Rollenspiel-Tipp:
,Die angespannte Haltung beim Knien, das steife Verbeugen, die gedampfte
Stimme — all dies erschafft sichtbares Drama ohne Worte.*“




PU. Verhalten in offentlichen Bereichen

In der Burg herrschen unsichtbare Gesetze der Bewegung und Ordnung.
Regeln:

Bewegt Euch leise; Laufen ist nur bei dringendem Ruf gestattet.
Betretet keine verbotenen Bereiche ohne Einladung.

Weicht hoflich aus, wenn Wirdentrager vorbeischreiten.

Beim Essen gilt: Esst erst, wenn der Ranghdchste begonnen hat.

BegriiBungen:
¢ In der Offentlichkeit geniigen eine Verbeugung und ein leises Murmeln.

Rollenspiel-Tipp:
,Erzahlt Eure kleinen Gesten bewusst aus: wer zuerst verbeugt sich, wer erhebt
sich zuletzt, wer tritt zur Seite.”

+i. Geschenke und Austausche

Kleine Gaben ebnen die Wege der Hoflichkeit.

Angemessene Geschenke:

e Regionale Spezialitaten (Sake, Stiwaren, feine Stoffe).
e Bescheidene Geschenke fur Hohergestellte (keine Ubertreibungen).
e Gedichtrollen, Facher oder Handarbeiten unter Gleichgestellten.

Zeitpunkt und Art:

e Immer mit beiden Handen Uberreichen.
e Begleitet von bescheidenen Worten (,Es ist Eurer Wirde nicht angemessen, doch... ).

Rollenspiel-Tipp:
,Mit kleinen Geschenken und Gedichten kénnt Ihr Allianzen knlipfen, Hinweise
streuen oder auch subtile Beleidigungen verpacken.”




7%. Konflikte und Streitigkeiten

Offener Konflikt ist das letzte Mittel.

Wenn Streit aufkommt:

e Offentliche Auseinandersetzungen sind beschamend und zu meiden.
e Meinungsverschiedenheiten werden héflich und indirekt ausgetragen.
e Ernste Anschuldigungen missen formelle Wege gehen.

Duellieren:

e Innerhalb der Burg verboten ohne ausdrtckliche Genehmigung.
e Geheime Fehden sind haufig, doch nur im Flisterton erwahnt.

Rollenspiel-Tipp:
,Lasst die Wut zwischen den Worten glimmen, nicht offen lodern. Spart den

Ausbruch fiir die entscheidenden Momente.




+. Zeremonien und Rituale

Feierliche Anlasse folgen strengen Regeln.
Audienz beim Daimyo:

Wartet auf das Herbeirufen.

Verbeugt Euch dreifach: beim Eintritt, in der Mitte des Saals, vor dem Thron.
Sprecht nur, wenn angesprochen.

Gaben kniend und mit gesenktem Blick darbringen.

Bankette:

e Sitzordnung nach Rang; je niedriger, desto weiter entfernt vom Daimyo.
e Den Becher erst heben, wenn der Hochstrangige getrunken hat.
e Unterhaltung wird mit stillem Applaus, nicht mit lautem Jubel gewdrdigt.

Religiose Zeremonien:
e Vor Betreten eines Schreins Hande und Mund reinigen.

e Beim Shintdo-Schrein: Zweimal verbeugen, zweimal klatschen, einmal verbeugen.
e Wahrend buddhistischer Totenriten herrscht absolute Stille.

Rollenspiel-Tipp:
LAuch kleine Fehler kbnnen méachtige Feinde schaffen. Spielt Nervositét und Stille
bei Ritualen aus, um die Spannung zu steigern.”




J\. Autoritat, Strafen und Blut

Im Umgang mit Untergebenen:

° I§efeh|t klar, aber ohne Wut.
e Offentliche Demitigungen werfen schlechtes Licht auf den Herren.
e Schweigendes Missfallen wirkt oft verheerender als Geschrei.

Rollenspiel-Tipp:
,Beherrscht einen Raum mit Blicken und Schweigen. Ein harter Blick kann mehr
zerstoren als tausend Worte.“

Strafen:

e Kleine Vergehen: Riuge oder Entzug von Privilegien.
e Mittlere Vergehen: Priigel, Degradierung, BuRgeld.
e Schwere Vergehen: Hinrichtung oder befohlener Seppuku.

Seppuku (ritualisierter Selbstmord):

e Bei schwerer Schande, Versagen oder freiwillig zur Ehrenrettung.

e Ablauf: Weille Gewander, letzter Sake, Abschiedsgedicht, Selbstentleibung mit rascher
Enthauptung durch den Kaishakunin.

e Immer unter Zeugen, um Formalitat und Mut sicherzustellen.

Rollenspiel-Tipp:
»~Schildert die Anspannung vor dem Seppuku: die rituelle Reinigung, die Stille des
Raumes, das angehaltene Atmen der Umstehenden.

Dueliregeln:
e Nur mit formeller Erlaubnis oder bei schwerer personlicher Beleidigung.
e Offentliche Erklarung des Duells erforderlich.
e Zeugen und Verbeugung vor dem Ziehen der Waffen Pflicht.
e Sieg wird oft durch symbolische Unterwerfung anerkannt, nicht zwingend durch Tod.

Rollenspiel-Tipp:
»Ein Duell ist ein Moment zwischen Herzschlag und Klinge — kurz, tédlich,
unausweichlich.”




71. Tabus und das Unreine

Manche Themen und Handlungen beschmutzen Leib und Geist.
Unreine Dinge:

Tod (aulRer bei rituellem Seppuku).

Blutvergielien innerhalb der Burg.

Krankheiten oder sichtbare Missbildungen (als unheilvoll angesehen).
Umgang mit Leichen (niederen Kasten vorbehalten).

Bruch religidser Tabus (z. B. Schandung von Schreinen).

Verbotene Handlungen:

e Waffen ohne Erlaubnis in innere Geméacher tragen.
e Offenes Sprechen Uber Geisterwesen (Oni, Yarei).
e Storung religidser Zeremonien durch Trunkenheit oder Larm.

Rollenspiel-Tipp:
L~Spielt Angst oder Abscheu glaubwiirdig aus, wenn Blut, Krankheit oder Tod
auftritt — selbst kampferprobte Helden fiirchten die Befleckung ihrer Seele.*”

Schlussworte

»In Kurehayama-jé wird der Stolz unter Seide verborgen, der Ehrgeiz in Gedichten
verschleiert und der Tod hinter einer Verbeugung versteckt.”

Befolgt die Formen, lest die Strdmungen unter der glatten Oberflache — und vielleicht werdet |hr
Uberleben. Oder gar gedeihen - unter dem verdorrten Gezweig.
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